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Streszczenie projektu

Projekt ma na celu stworzenie efektywnego programu szkoleniowego dla projektantéw interakcji w
wirtualnych $wiatach. Doswiadczenia ostatnich lat pokazaty, ze technologie zdalnej komunikacji moga
skutecznie rozwigzywac wiele trudnosci zwigzanych z brakiem mozliwo$ci osobistego kontaktu. W
szczegblnosci rozwoj technologii umozliwit realizacje koncepcji Metaverse - §wiata wirtualnego, ktory
staje sie nowym obszarem dla projektantéw do tworzenia innowacyjnych doswiadczen.

Projekt skupia sie na szkoleniu przysztych projektantéw 3D w interakcjach w Metaverse. Wspoétpraca
specjalistéw z dziedziny rzeczywisto$ci wirtualnej, kognitywistyki i designu artystycznego pozwoli na
stworzenie kompleksowego programu, ktéry rozwija umiejetno$ci w obszarach takich jak kreatywnos¢,
zrozumienie wzorcoéw zachowan ludzkich, tworzenie interfejséw opartych na komunikacji werbalnej,
kompozycje wizualne, optymalizacja warunkéw percepcji w doswiadczeniach VR, estetyka przestrzeni,
narracje, affordance, selekcja artefaktéw, wykorzystanie multimodalnych sygnatéw zwrotnych, czy
wykrywanie reakcji biomedycznych.

Dzieki narzedziom szkoleniowym wspieranym przez technologie VR, projekt ma na celu podniesienie
kompetencji projektantéw, zaréwno w edukacji akademickiej, jak i w samoksztatceniu. Twdrcy projektu
wierzg, ze ich praca przyczyni sie do ustanowienia standardéw opartych na badaniach i analizie naukowej,
a stworzone narzedzia edukacyjne stang sie swoistg "biblig projektanta”.

Program szkoleniowy bedzie dostepny online, a takze jako cze$¢ modelu hybrydowego, umozliwiajac
innowacyjne praktyki nauczania. Projekt ktadzie nacisk na ekologiczno$¢, dostarczajac tresci w formie
online i promujac zielone podejscia do designu.

Mimo Ze koncepcja Metaverse nie jest nowa, teraz nadszedt czas, aby wprowadzi¢ te idee do edukacji.
Projekt jest nowatorski, gdyz taczy szkolenie online z narzedziami VR, co pozwala na praktyczne
dos$wiadczenie projektowania interakcji w wirtualnych §wiatach. Dziatania te majg na celu przygotowanie
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przysztych projektantéw Metaverse do tworzenia unikalnych i innowacyjnych doswiadczen, ktére
zachwyca publicznos¢.



